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Partneriai (5 AM + 2 NMI)

1. Baskų krašto universitetas (UPV/EHU) (Ispanija)
2. Badeno-Viurtembergo kooperatinis valstybinis universitetas (DHBW) 

(Vokietija)
3. Peloponeso universitetas (Graikija)
4. Perudžos universitetas (Italija)
5. Kauno technologijos universitetas (Lietuva)
6. Pixel (Italija)
7. Mašinų ir staklių techninio mokymo fondas (Ispanija)
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Asocijuoti partneriai

• LieDM asociacija
• VšĮ „eMundus“
• Raseinių Šaltinio progimnazija
• Kauno Juozo Grušo meno 

gimnazija
• Kauno Simono Daukanto 

progimnazija

• Projekte dalyvauja kaip 
partneriai prisidedantys prie 
projekto ir rezultatų viešinimo 
tikslinėms grupėms 

• Partneriai, kurie prisideda prie
rezultatų 
panaudojimo/perkėlimo į kitą  
švietimo sektorių (bendrojo 
lavinimo mokyklose)

https://steam-active.pixel-online.org/associated-partners.php
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Asocijuoti partneriai

https://steam-active.pixel-online.org/associated-partners.php
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Kontekstas

• Technologinė evoliucija kuria 
inovacijų kūrimo ir diegimo 
poreikį įmonėse. 
Švietimo institucijų, o ypač 
aukštojo mokslo institucijų, 
uždavinys – sukurti prasmingą 
mokymąsi ir ugdyti 
kompetencijas, kurios paruoštų 
besimokančiuosius atliepti 
rinkos poreikius.

• Kitas iššūkis, sprendžiamas 
inžinerinėje srityje, – kova su 
lyčių nelygybe tiek aukštosiose 
mokyklose, tiek įmonėse.

steam-active.pixel-online.org
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Pasirinkta STEAM metodika

steam-active.pixel-online.org

STEAM yra mokslo, technologijų, inžinerijos, 

meno ir matematikos akronimas. /.../

„STEAM-Active“ projekte STEAM ugdymą 

apibrėžiame kaip mokymo metodą, kuris 

integruoja bent dviejų akronimo disciplinų 

turinį, įgūdžius ir įsitikinimus ir orientuojasi 

į realaus pasaulio kontekstą.
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Uždaviniai

• Gerinti aukštojo mokslo inžinerinės srities kursų kokybę ir pasiūlą, 
taikant naujus/atnaujintus mokymo/si metodus ir medžiagą.

• Siekti geresnių inžinerijos sričių studentų studijų rezultatų ir mažinti 
lyčių nelygybę.

• Suteikti universitetų dėstytojams daugiau žinių apie STEAM metodika 
grindžiamus metodus ir mokymo priemones.

• Suteikti universitetų dėstytojams nuoseklius, pakartotinai naudojamus 
ir adaptuojamus mokymo/si scenarijus, pagrįstus STEAM metodika.

steam-active.pixel-online.org
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Rezultatai 

1. Bibliografinė apžvalga (publikacijų, susijusių su projekto tematika) rinkinys 
bei Protokolas dėstytojams, iliustruojantis „STEAM-Active“ projekto 
projektavimo metodikos pagrindą su aktyviomis mokymo metodikomis.

2. E. mokymu grindžiamas mokymo kursas inžinerijos sričių dėstytojams, 
kuris apima teorinį STEAM metodų ir aktyvių metodikų diegimo aprašymą.

3. STEAM grindžiamų mokymo/si scenarijų rinkinys, grindžiamas projektinio 
mokymo/si metodika, kurį dėstytojams siūloma taikyti paskaitų metu, taip 
studentai atlikdami užduotis spręstų socialines-mokslines-technologines 
situacijas.

steam-active.pixel-online.org
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PR1. 
Bibliografinė apžvalga
Protokolas skirtas dėstytojams ir mokytojams

https://steam-active.pixel-online.org/methodologies.php

Šioje bibliografinės apžvalgos dalyje galima susipažinti su 
atrinktais ir komentuojamais (populiariais) įvairių STEAM 
perspektyvas ir metodiką mokymo procese pristatančių
publikacijų pavyzdžiais. 

Publikacijų turinys skatina geriau suprasti ir bendrai apibrėžti 
STEAM ugdymo ypatybes, kuriomis turėtų pasižymėti 
inžinerijos, tiksliųjų mokslų profilį turinčių ugdymo įstaigų 
mokymo turinys.

Paieškoje pasirinktinos tematikos:
• STEAM intervencija (mokymo strategijos, vertinimas)
• Lyčių lygybė
• Tvarumas ir žiedinė ekonomika
• Mokymosi sunkumai
• STEAM apibrėžimas ir charakteristikos
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PR1. 
Bibliografinė apžvalga
Protokolas skirtas dėstytojams ir mokytojams

https://steam-active.pixel-online.org/protocol.php

• Šiame (25 psl.) dokumente rasite pateiktus „STEAM-Active“
projekto projektavimo metodikos pagrindus su aktyviomis mokymo 
metodikomis. 

• Įvade aptariama STEAM apibrėžtis ir ypatybės, STEAM raida per 
pastaruosius dešimtmečius švietime, STEAM taikymo lygiai, įvairių 
autorių pateikti skirtingi apibrėžimai ir apibrėžimas, kurį 
pasirinkome STEAM-Active projekte. 

„STEAM-Active“ projekte STEAM ugdymas - tai mokymo metodas, kuris integruoja bent dviejų 
disciplinų,   sudarančių šį akronimą, turinį, įgūdžius ir įsitikinimus, orientuotus į realaus pasaulio kontekstą.

• Dokumente aprašomi integracijos tipai (tarpdalykinis, 
interdalykinis, metadalykinis), kuriuos siūlome naudoti klasėje 
įgyvendinant tam tikras mokymo sekas, ir jų ryšį skirtinguose 
ugdymo kontekstuose.

• Žiedinė ekonomika ir lyčių lygybės klausimai siūloma, kad būtų 
įtraukti į studentų projektus kaip skersinė ašis. Galimų įtraukti 
aspektų, susijusių su jais abiem, sąrašas taip pat pateikiamas 
dokumente.
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PR1. 
Bibliografinė apžvalga
Protokolas skirtas dėstytojams ir mokytojams

https://steam-active.pixel-online.org/protocol.php

1 dalis. Įvadas. STEAM apibrėžimas ir ypatybės 
1.1. STEAM ugdymo istorija ir raida 
1.2 Kas yra STEAM ugdymas? Apibrėžčių aptarimas
1.3. Integracijos tipai
1.3.1 Konteksto svarba
1.3.2 Kokius integracijos lygius naudojame STEAM-ACTIVE projekte?

2 dalis. STEAM inžinerijai. Mokymo mokymosi sekų kūrimas, 
įgyvendinimas ir vertinimas. 
2.1. Projektais ir (arba) problemomis grindžiamas mokymasis
2.2. STEAM disciplinų sąsajos ir skirtumai. 
2.3 STEAM į inžineriją orientuotiems kontekstams
2.4. TLS projektavimo etapai

3 dalis. STEAM, skirtas inžinierių lyčių lygybei 
ir aplinkosauginiam sąmoningumui 
3.1. Skersinės ašies integravimas į TLS

4. Nuorodos 5. Priedai
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PR2.
El. mokymo/si kursas



Labai kviečiame registruotis ir išbandyti!
https://steam-active.pixel-online.org/register.php
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PR3. 
Mokymo-mokymosi sekos (11 mokymo planų)

1. Kelionės dviračiais ir turizmas
2. Perdirbimo konteinerių išdėstymo planavimas
3. Baterijų sistemos elektriniame transporte
4. Vaistų paros dozėms ruošti parinkimas ir išdėstymas vaistų 

organizatoriuje
5. Mechaninio apdirbimo procesų efektyvumo tyrimas 

staklėmis
6. Pastatų elektros energijos vartojimo efektyvumas 
7. Pažangus eismo valdymas
8. Buriavimas Graikijos salose
9. Energijos lizdo parinkimas gamybai
10. Energijos kaupimo vaidmuo pereinant prie švarios energijos
11. Dyzelinių variklių efektyvumas
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PR3. (pasiekiama prisijungus)
Mokymo-mokymosi sekos (mokymo planai)
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Mokymosi planai išbandyti praktiškai ir 
studentai pristatė savo projektus
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Kviečiu sukurtus resursus naudoti 
mokymo procese ir dalintis su kitais!

vida.drasute@ktu.lt

steam-active.pixel-online.org


